


Digitaalinen murros

* Mika on digitaalinen murros?
* tekoaly, lisatty ja virtuaalinen todellisuus, lohkoketjut seka ohjelmistorobotiikka
* Termi tekoaly keksittiin jo 50-luvulla

* Diginatiivit
* Intuitiivinen kaytettavyys, mobiililaitteet

* Ohjelmistojen kayttd muuttuu
e Palvelut sahkoistyvat — data paranee ja eheytyy
e Tekoalyn vaikutus

* Digitalisaation seuraava vaihe



Gofore digitalisaation keskella

Missiomme on muuttaa maailmaa entista paremmaksi digitalisaation keinoin.

* Goforen nakdkulma digitaaliseen murrokseen on kaksijakoinen, toisaalta haluamme olla mukana
tekemassa maailmasta parempaa paikkaa digitalisaation keinoin, toisaalta haluamme olla mukana
haistelemassa uusimpia tuulia, ja olla mukana edellakavijahankkeissa.

* Liikennetoimiala palvelee hyvin naita molempia tavoitteita. Toimiala muuttuu nopeasti, osin
digitalisaation ansiosta, osin uusien teknologioiden vaikutuksesta.

* Maailma muuttuu, muutoksen nopeus on suhteellista.



Gofore liikennetoimialalla

* |soja mielenkiintoisia hankkeita entisen liikenneviraston (ITMF, Finrail, Vaylavirasto) kanssa
* Traficomin kuluttajapalveluiden digitalisaatio

e Teknologiakumppani
e Kansainvalisyys

» Haetaan kasvua liikenne/kuljetus ja logistiikkatoimialalla
e |TS Finland jasenyys



USED TECHNOLOGIES

JQuery 6%

JSP 1%
AngularlS 8%

Vue.js 9%

FRONTEND

Other 12%

React 49%

Angular 15%

Other 4% Clojure 3%
Scala 1%

Kotlin 4% v S5E3
e

Python 6%
Y

BACKEND

G JavaScript 31%

TEAM STRUCTURE IN
PROJECTS

Multi-vendor All Gofore

56 44

%
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DEVELOPERS PER TEAM

39 25 27

PROJECT MANAGEMENT

MODEL
Scrum Kanban
51 22
% %
Scrumban Other
17 10
% %

PROJECT LENGTH

< 3 months -
3-12 months -
13years |
> 3 years _
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